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B. Obiectivele disciplinei :

Tnsusirea tehnologiilor pentru prelucrarea grafica si audio si intelegerea caracteristicilor functionale ale aplicatiilor multimedia i
hypermedia. Familiarizarea cu cele mai recente tehnologii informatice pentru dezvoltarea aplicatii multimedia.
Insusirea principiilor de integrare de continut ultimedia in Web si a mediilor de lucru profesionale din domeniu.

C. Metode de predare - invatare :

Ca forme de predare/invatare se aleg expunerea materialului de curs precum si exemplificarea prin intermediul practicarii
tehnologiilor in cadrul lectiilor de laborator. Metodele pedagogice folosite in cadrul disciplinei : expunerea, problematizarea,
schematizarea, studiul de caz, observatia, inductia, dialogul si descoperirea dirijata.

D. Forme si metode de evaluare :

Pe perioada studiului disciplinei studentii sunt evaluati prin diagnostic formativ, in scopul aprecierii dezvoltarii competentelor si
deprinderilor specifice disciplinei. In urma diagnosticului formativ se asigura modalitatile de remediere necesare.

La sfarsitul semestrului se realizeaza o evaluare sumativa prin examinare scrisa, - pentru verificarea cunostintelor teoretice -,
precum si sustinerea unei probe practice pentru evaluarea competentelor instrumental - procedurale dobandite de studenti.

E. Continutul cursului / numar de ore pentru fiecare tema :
Continutul activitatii Nr. de ore

1. Notiuni introductive si definitii esentiale din universul multimedia. Concepte de baza.

Echipamente multimedia. Interfata utilizator multisenzoriala. 4
2. Tehnologii multimedia. Standarde de compresie pentru imagini statice. 4
Standarde de compresie pentru imagini video. Standarde de compresie pentru sunet.
3. Sincronizarea multimedia. Aplicatii multimedia : sisteme de munca colaborative, conferinte multimedia, 4
e-learning bazat pe multimedia, biblioteci virtuale Tehnologii pentru crearea de continut hypermedia.
4. Sisteme de prelucrarea imaginilor digitale. Etape fundamentale. 4
Modelul unei imagini. Reprezentarea culorilor. Formate grafice. Formatele fisierelor de imagine.
5. Hypermedia. XTML, CSS, medii externe in pagini Web 4
6. Proiectarea unui site Web tridimensional. 4
7. Descrierea tehnicilor de programare Web. Personalizarea paginilor Web. Javascript. Appleturi 4



F. Continutul lectiilor practice / numar de ore pentru fiecare tema :

Continutul activitatii Nr. de ore
1. Pachete de aplicatii pentru generarea de continut grafic, video si audio. 6
2. Inserarea de continut grafic, audio si video in pagini Web. 2
3. Proiectarea paginilor Web 3D. lerarhizarea informatiei. 2
4. Aplicatii JavaScript. Aplicatii Java: applet-uri Java. 2
5. Personalizarea paginii Web. Legéaturi. Tabele. Formulare interactive. 2
G. Bibliografie de elaborare a cursului
Conceptia, dezvoltarea si implementarea unei mini aplicatii-program elaborata utilizand tehnologii multimedia
Continutul activitatii Nr. de ore
1. Stabilirea specificatiilor temei de proiect 2
2. Alegerea solutiilor tehnice, stabilirea algoritmilor, a obiectelor grafice, video si audio 2
3. Implementarea prin program modulelor cu continut multimedia 4
4. Implementarea prin program a controalelor JavaScript 4
5. Testarea si verificarea aplicatiei 2

H. Bibliografie de elaborare a cursului

Radoiu D., HTML. Publicatii Web, Ed. Computer Press Agora, 1996

Neagu, C-D, Grafica pe calculator. Note de curs, Universitatea Dunarea de Jos din Galati, 1998

B. Brown/J. Winchester, WWW and MultiMedia, v2.1, 1998. (tutorial al Universitatii Wellington (accesibil via Internet)
C. Mindruta, - Arhitecturi, tehnologii si programare in Web, Ed. MATRIX ROM, 2005.

S. C. Buraga, - Tehnologii Web, Matrix Rom, 2002

Vaughan, T., - Multimedia. Ghid practic , Editura Teora, 2002

M. Vlada, - Birotica.Tehnologii multimedia, Ed. Universitatii din Bucuresti, 2004

l.  Bibliografie minimala de studiu pentru studenti

Neagu, C-D, Grafica pe calculator. Note de curs, Universitatea Dunarea de Jos din Galati, 1998

Vaughan, T., - Multimedia. Ghid practic , Editura Teora, 2002

M. Vlada, - Birotica.Tehnologii multimedia, Ed. Universitétii din Bucuresti, 2004

B. Brown/J. Winchester, WWW and MultiMedia, v2.1, 1998. (tutorial al Universitatii Wellington - accesibil via Internet)
S. C. Buraga, Tehnologii Web, Matrix Rom, 2002
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