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1. Obiectivele disciplinei
jnsu~irea cuno~tintelor teoretice din domeniul programarii logice ~i functionale. Dezvoltarea cuno~tintelor
pentru crearea de aplicatii in limbajele Prolog ~i ChezScheme, ceea ce implica studierea aspectelor de
sintaxa ~i de semantica ale limbajelor logice ~i functionale.

2. Rezultatele invatarii (,I'e exprima in obiective masurabile cefac ,I'ubiectul evaluaril)

a. Cuno~tintele generale
Clasificarea limbajelor de programare. Caracteristicile limbajelor de programare. Avantajele limbajelor de
program are de nivel inalt. Prezentarea limbajelor procedurale/<1eclarative ~i a celor interpretate/compilate.
Principii Ie programarii. Structuri de programare. Tipuri ~i structuri de date. Taxonomia limbajelor de
programare. Elemente de limbaj: alfabet/vocabular, elemente lexicale, constructii sintactice. Pragmatici de
programare. Paradig~e de programare,
b. Cuno~tintele de specialitate
Program are logica. Fundamente teoretice - logica predicatelor de ordin unu. Aspectele sintactice ~i
semantice. Aspecte teoretice aplicate in Prolog. Principiul rezolutiei. Unificarea. Reprezentarea cuno~tintelor
in Prolog. Strategii de rezolutie in Prolog. Controlul rezolutiei in limbajul Prolog.
Program are functionala. Sintaxa calculului lambda. Semantica operationala. Arbori cu sintaxa abstracta.
Limbajul ChezScheme.
c. Competentele generale
Studentii trebuie sa posede competente esenpale in rezolvarea de probleme prin metoda, analiza ~i logica,
aplicand gestiunea corespunzatoare a timpului ~i capacitati de mobilizare.
d. Competentele de specialitate
Studentii trebuie sa fie capabili sa identifice ~i sa aplice pragmatica de program are utila in rezolvarea unui
tip de probleme; sa inteleaga ~i sa adapteze paradigmele de programare logica ~i funcponala.
e. AbilitapJe cognitive specifice
Necesare pentru acest curs sunt eficacitatea personala a studenplor prin adaptarea la noi situapi, capacitatea
de gestionare de situapi, pragmatismul ~i rigurozitatea de care dau dovada studenpi in rezolvarea de aplicatii

specifice.

3. Concordanta cu obiectivele planului de invatamant/specializarii

a. Contributia rezultatelor invatarii disciplinei la formarea competentelor specializarii
Studenpi vor fi depne cuno~tinte ~i abilitati specifice limbajelor, mediilor ~i tehnicilor de programare logica ~i
functionala.
Cun~~tintele pe care Ie vor detine Ie vor permite sa analizeze ~i sa identifice paradigmele de program are logic a ~i
funcponaJa, sa modeleze ~i sa implementeze pragmaticele de program are specifice.
Studenpi vor fi capabili sa intocmeasca ~i sa gestioneze proiecte in domeniul informaticii aplicate folosind
program area logica sau funcionala.

b. Cerintele disciplinare prealabile
Studenpi trebuie sa depna cuno~tinte generale referitoare la caracteristicile programarii procedurale, modul de
lucru al limbajelor interpretate ~i compilate, principiile programarii, structuri de programare, tipuri ~i structuri de
date fundamentale sau definite de utilizator, logica matematica, algebra liniara ~i analiza matematica.
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4. Structura activitapi didactice

CURS 42 ore
Seminar 0 ore
Lucrari practice 28 ore
Proiect 0 ore

5. Prezentarea continutului disciplinei

a. Curs

Con(inutul activitli(ii Nr. de ore
1. Obiectivele disciplinei. Clasificarea limbajelor de prograrnare. Caracteristicile limbajelor 3

de programare. Avantajele limbajelor de program are de nivel Inalt. Scurta prezentare a
limbajelor procedurale/declarative ~i a celor interpretate/compilate. Principiile
programarii. Structuri de programare (secventa, selectia simpla, selectia multipla,
repetitive) .

2. Tipuri ~i structuri de date. Tipuri de date fundamentale (simple ~i avansate, omogene - 3
~iruri de date - vectori sau rnatrici, eterogene - Inregistrarile ~i structurile). Tipuri de date
definite de utilizator. Date statice ~i dinamice. Exemple comparative.

3. Taxonomia limbajelor de programare. Clasificarea limbajelor de programare dura 3
urmatoarele criterii: scopul propus ~i aria de utilizare, scopul principal de aplicare,
filozofia, stilul sau paradigrna de prograrnare. Elemente de limbaj: alfabetlvocabular,
elemente lexicale, constructii sintactice. ..

4. Concepte de programare. Sintaxa: definitie, gramatici, notatii. Semantica: definitie, 3
modalitati de prezentare. Pragmatici de programare: iteratia ~i recursia, tablouri ~i liste,
exemple comparative. Paradigme de programare. Program are imperativa. Program are
functionala. Program are logica. Program are orientata object. Caracteristici.

5. Program are logica. Fundamente teoretice - logic a predicate lor de ordin unu. Aspectele 3
sintactice (alfabetullimbajului predicatelor). Aspectele sernantice: interpretarea formulelor
bine formate; formule valide, inconsistente, echivalente; consecinta logica;

6. Aspectele semantice: clauze Horn; demonstrarea teoremelor prin reguli de inferenta 3
aplicand modus ponnens, modus tollens, specializarea universal~.

7. Aspecte teoretice aplicate In Prolog. Principiul rezolutiei. Unificarea. Principiul rezolutiei 3

prill respingere.
8. Cuno~tinte In Prolog. Regulile. Faptele. Scopurile. Reprezentarea cuno~tintelor In Prolog. 3

Strategii de rezolutie In Prolog. Controlul rezolutiei. Liste. Interpretare ~i modele.
9. Limbajul Prolog. Introducere. Predicate predefinite In Prolog. Fapte ~i reguli - aplicatii. 3
10. Program are functionala. Sintaxa calculului lambda. 3
11. Semantica operationala. Arbori cu sintaxa abstracta. 3
12. Limbajul ChezScheme. Introducere. Elementele de baz~ ale limbajului. Functii predefinite 313. Lucrul cu liste. . 3

14. Funtii definite de utilizator. Structuri de control- utilizare, caracteristici. 3

b. Seminar
COn(illlltul activitli(ii Nr. de ore

c. Lucrari practice
Con(inutul activitli(ii Nr. de ore

Exemple de aplicatii ale limbajelor procedurale/declarative ~i a celor interpretate/compilate. 2
Implementarea principiilor program~rii ~i a structurilor de programare.
Exemple comparative de lUCl"U cu tipuri de date fundamentale (simple ~i avansate, omogene - ~iruri 2
de date - vectori sau rnatrici, eterogene - Inregistr~rile ~i structurile) ~i tipuri de date definite de
utilizator.
Programare logic~. Aplicatii ale aspectelor semantice ale logicii predicatelor de ordin unu: 2
interpretarea formulelor bine formate; formule valide, inconsistente, echivalente; consecinta logica;
clauze Horn; demonstrarea teoremelor prin reguli de inferent~ aplicand modus ponnens, modus
tollens, specializarea universala;



Predicate predefinite in Prolog: verificarea tipului de date; functii de lucru cu variabile ~i cu 2
termenii; functii matematice; functii de control; operatii cu clau~;
Cuno~tinte in Prolog. Regulile. Faptele. Scopurile. Reprezentarea cuno~tintelor in Prolog. 2
Aplicatii de lucru cu formule logice. Aplicatii de lucru cu arbori ~i relatii. 2
Strategii de rezolutie in Prolog. Controlul rezolutiei. 2
Lucrul cu liste in program area logica. 2
Program are functionala- introducere. Functii predefinite. Operatori. 2
Lucrul cu liste in program area functionala. 4
Funcrii definite de utilizator. Notatia lambda. 2
Aplicatii de utilizare a recursiei. 2
Structuri de control - utilizare, caracteristici. 2

d. Project
Con(inutul activitcl(ii Nr. de ore

6. invatare

a. Forme de mvatare/predare
Ca forme de predare se folosesc expunerea materialului de curs, care cuprinde aspecte teoretice ~i
exemplificarea acestora in aplica~ii practice la orele de laborator. Pentru 0 mai buna in~elegere a
pragmaticilor de progran;1are se realizeaza exemple comparative. La aplica~iile practice se prezinta 0
serie de tipuri de probleme rezolvate, jar studen~ii sunt indruma~i sa foloseasca similaritatea pentru
rezolvarea unor probleme asemanatoare. .

b. Resurse educationale
Resursele on-line ale suportului de curs ~i explica~ii ale aplica~iilor de laborator prezentate ca model ~i
ale celor propuse spre rezolvare sunt prezente pe site-ul catedrei, la care au acces studen~ii.

c. Bibliografie disponibila
Tindareanu Nicolae, 1994, "Introducere in programarea logica. Limbajul Prolog", Ed itura lntarf.
Metadikes G.;. Nerode A, 1998, "Principii de logica ~i programare logica", (trad. de A. Florea), Editura
Tehnica
Trausanu-Matu St., 2004, "Program are in Lisp. Inteligen~a artificiala ~i web sematic", Editura Polirom.
Streinu I., 1986, "Lisp-Limbajul de programare al inteligen~ei artificiale", Editura $tiin~a.
Muscalagiu C., 1996, "Introducere Tn programarea logica ~i limbajele de programare logica", Editura
Univ. A.I.Cuza, la~i.

d. Alte resurse
Laboratoare cu dotari in calculatoare pe care guilt instalate Prolog ~i ChezScheme.

7. Studiu individual: 80 ore .
8. Evaluare

a. Forme de evaluare
A Pe perioada studiului studenti i sunt evaluati diagnostic forrnativ pentru monitorizarea progresului, a
rezultatelor ~i a nivelului de cunoa~tere la care au ajuns. Se asigura astfel urmarirea cuno~tintelor dobandite de
studenti ~i eventualele modalitati de remediere necesare.

B La sfar~itul semestrului se realizeaza 0 evaluare sumativa prin examinare scrisa pentru verificarea
cuno~tintelor teoretice ale programarii logice ~i functionale ~i elaborarea practica ~i sustinerea orala a unor

aplicatii de program are logica ~i functionala.

b. Principii de notare
Notarea la examen consta din 50% la probe scrisa ~i 50% pentru elaborarea ~i sus~inerea aplica~iilor

practice.

c. Inforrnarea studentilor cu privire la evaluarea asociata disciplinei
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lnformarea studentilor cu privire la modalitatea de desta~urare a predarii disciplinei ~i modalitatea de examinare
~i notare se realizeaza la primul curs. De asemenea, studentii sunt atentionati sa depuna un efort sustinut asupra
aspectelor aplicative ale programarii logice ~i functionale.

9. Responsabil de curs

Nume : ~.I. Cocu Adina
Date de contact: adina.cocu@ugal.ro, Universitatea "Dunarea de Jos", Galati, str. Domneasca, Corp G, cam.
G309.
Programul de contact se va desta~ura conform programului afi~at h avizierul catedrei.

Re'po~ d::,'. Set D'~ed".
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