UNIVERSITATEA "DUNAREA DE JOS" DIN GALATI FORMA DE INVATAMANT
FACULTATEA DE STIINTA CALCULATOARLOR ZI

ANUL DE STUDIU: III

SPECIALIZAREA: Calculatoare SEMESTRUL : II

1.

FISA DISCIPLINEI

PROIECTAREA APLICATIILOR IN RETELE DE CALCULATOARE
COD: COPD310

Numar credite ............. 5

Obiectivele disciplinei:
Disciplina are ca principal scop prezentarea serviciilor oferite nivelului aplicatie de citre nivelele

inferioare, implementarea aplicatiilor in retea, si a protocoalelor de nivel aplicatie bazate pe modelul client-
server, proiectarea si depanarea aplicatiilor in retea si protocoalelor de nivel aplicatie folosind interfete de
programare aplicatii (API) cu socluri. Sunt ilustrate principiile folosite in proiectarea aplicatiilor de retea prin
diverse tehnologii.

2.

Rezultatele Invitirii (se exprimd in obiective masurabile ce fac subiectul evaludrii)

a. Cunostintele generale

Principiile si metodele de proiectare i implementare a aplicatiilor care folosesc transportul in retele de
calculatoare. .

b. Cunostintele de specialitate

Notiuni avansate despre arhitecturile aplicatiile din retele de calculatoare, despre proiectarea si
implementarea acestora. Rezolvarea problemelor de proiectare si implementare a aplicatiilor in retelele de
calculatoare. indeplinirea cerintelor de performanti i securitatea a aplicatiilor pentru retelele de calculatoare
in urma analizei acestora. ‘

¢. Competentele generale

Aceastd disciplind urmireste formarea de competente generale de nivel avansat cu privire la redactarea
aplicatiilor.

d. Competentele de specialitate

Aceastd disciplind urmareste formarea de competente specifice de nivel aplicativ cu privire la

- Arhitectura aplicatiilor si a serviciilor din retelele de calculatoare

- Productie - exploatare

- Securitatea informatica

- Abilitatile cognitive specifice

Concordanta cu obiectivele planului de invatimant/specializirii

o Contributia rezultatelor invatarii disciplinei la formarea competentelor specializarii
Aceasta disciplind contribuie la atingerea obiectivelor specializirii prin ntarirea culturii generale IT si a
aspectelor legate de proiectarea si implementarea aplicatiilor software, a tehnologiilor §i a metodelor folosite

in programarea de retea cét si a implicatiilor in cadrul securititii informatiilor.

o Cerintele disciplinare prealabile

Disciplina Retele de calculatoare, (COBD209), contribuie prin formarea de competente -specifice la nivel de
bazi in ceea ce priveste arhitecturile folosite in comunicatii, atdt hardware cét si software, a aplicatiilor si a a
serviciilor specifice functionarii retelelor de calculatoare.

4.

Structura activitatii didactice

CURS ..., 28 ore K
Semunar .................... 0 ore
Lucréri practice ............ 14 ore

Proiect .........oooovviveinn v 14 ore



S. Prezentarea continutului disciplinei

a. Curs
Continutul activitatii Nr. de ore
1. Introducere — servicii in retea, aplicatii in retea, metode de proiectare a aplicatiilor 4
pentru retele de calculatoare
2. Socluri si aplicatii utilizand socluri, programarea aplicatiilor folosind socluri, socluri 4
in mediul BSD-Unix si MS Windows
3. Programarea aplicatiilor client-server, concurenta in aplicatii de retea, algoritmi 4
client, algoritmi server
4. Proiectarea partii server, servere multi-protocol, multi serviciu, gestiunea si 4
controlul concurentei
5. Proiectarea partii client, gestiunea concurentei la client, fire de executie multiple 4
6. Interfete de programare, protocoale de nivel inalt 4
7. Proceduri de apel la distanta, RPC, SOAP 4
b. Semunar - nu este prevazut
c. Lucridri practice
Continutul activitdtii Nr. de ore
1. Tipuri de servere si servicii in internet. 3
2. Programarea aplicatiilor folosind socluri (sockets). 4
3. Implementarea arhitecturii client-server, gestiunea concurentei 4
4. Programarea aplicatiilor folosind RPC,SOAP, Remoting 3
d. Proiect
Continutul activititii Nr. de ore
1. Stabilirea specificatiilor pentru o aplicatie de retea 2
2. Studiul si analiza unor solutii posibile si a tehnologiilor folosite 3
3. Proiectarea arhitecturii aplicatiei 2
4. Implementarea aplicatiei, testarea functionarii 5
5. Analiza performantelor si a functionarii 2
6. invﬁ;are

e. Forme de invatare/predare
Formele de predare utilizate sunt : demonstratia, studiul de caz, similaritatea, generalizarea

Formele de invatare utilizate sunt: experimentul, descoperirea dirijatd, conversatia euristica, dialogul,
observatia, analiza

f.  Resurse educationale
Pe platforma de instruire asistata:
Proiectarea aplicatiilor in retele de calculatoare — note de curs

Bibliografie disponibila

Tannenbaum A. - Retele de Calculatoare, Ed. Teora, Bucuresti, 1997
Cristea V. s.a. - Retele de calculatoare, Ed. Teora, Bucuresti, 1992

Boian F. "Programarea aplicatiilor distribuite in Internet", Ed. Albastra 1997.
Feit S. "TCP/IP",McGraw-Hill, 1996.

Microsoft Developer Network — support electronic si online

A. Jones, J. Ohlund, L. Olson - .Net Framework Network programming - Microsoft Press 2004
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h. Alte resurse

Structurile de retea si echipamentele din laboratorul de retele de calculatoare, serverele de aplicatii
pentru programare, medii integrate de dezvoltare (MSDN)



7. Studiu individual: 33 ore
8. Evaluare

a. Forme de evaluare
Evaluarea se desfasoara in doui etape:

1. pe parcursul semestrului; aceasta are caracter diagnostic si formativ si se realizeaza prin teste
practice efectuate la activitatile practice, examinare orala si raspunsurile la temele din cadrul
laboratoarelor la care se constata atat nivelul de cunostinte precum si competentele deprinse in cadrul
activitatii desfasurate la aceasta discipling .

2. prin evaluarea rezultatelor obtinute in cadrul proiectului, prin analiza indeplinirii cerintelor de
proiectare gi implementare impuse initial.

3. la examen,; aceasta are caracter sumativ si se realizeaza prin examinare scrisd. Aceasta este de tip
test grila cu 30 de intrebari cu raspunsuri multiple si cuprinde subiecte referitoare la nivelul de
cunostinte.

b. Principii de notare
Evaluarea pe parcursul semestrului este cuantificatd pe baza pregitirii, prin predare/invitare si studiu individual, a
studentilor prin note de fa 0 la 10 unde 0 reflecta lipsa pregatirii, 5 pregatirea minima si 10 pregitirea completa.
Aceastd evaluare are in vedere evaluarea diagnostica cu privire la insusirea cunostintelor si consolidarea acestora.
Simultan se urmireste evolutia formarii competentelor si a deprinderilor corespunzitoare prin evaluare formativa.
Un student obtine 2 astfel de note, pe parcursul semestrului, ce se mediaza aritmetic.
Evaluarea la examen se noteaza astfel : pentru fiecare raspuns corect 0,25 puncte si penalizare de 0,1 puncte
pentru un rdspuns gresit. Nota obtinuta la examen se calculeazi prin adunarea punctajelor obtinute la fiecare din
intrebari.
Nota finala se obtine prin medierea ponderati a notei obtinute la examen, ce are ponderea 0,50, cu media notelor
obtinute pe parcursul semestrului, ce are ponderea 0,25 si cu nota obtinuta la proiectul aferent disciplinei, care are
ponderea 0,25.

c. Informarea studentilor cu privire la evaluarea asociata disciplinei
Informarea asupra cerintelor si calendarului de evaluare se realizeaza pe doua céi:
- pe site-ul web al facultdtii — informatia este disponibild de la inceputul anului universitar respectiv.
- oral, de catre titularul de curs, la prima prelegere
- prin informare via sistemul de educatie asistata

9. Responsabil de disciplini
Nume : s.I. drd. Ing. Adrian ISTRATE
Date de contact :
email : Adrian.Istrate@ugal.ro
adresa: Facultatea de Stiinta Calculatoarelor, Str. Domneasca 111, Corpul G, et. III, *
G 310, 800201 Galati, Tel./fax: +40 236 460182
program de contact : luni, marti, miercuri 11 :00 - 13 :00
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